NOM DU JEU : LE BERET-BALLON CYCLE : 2 (CE 1)
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Jeu de Jeu de prise Jeu de Jeu de lancer
poursuite de territoire conquéte d’objets
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1- DESCRIPTION
ballon cerceau 8 m
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® Matériel :
® Dec équipes de 7 joueurs - 2 ballong de couleure différentec
® Torrain : 20m x Sm, pour une équipe - deg plote (Iattes, carcequx) pour matérialicer leg earte
® Lieu : cour, préau, gymnage, ... - 2 cerceaux pour leg lanceurs
\_ - 2 anneaux (cdnee percée) pour leg ballone

CZ - BUT DU JEU Réagir vite et faire dec paccec précicec pour marquer le maximum de pointe.
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4 3 - DEROULEMENT

® Chaque équipe ect placée derridre ¢a ligne et dicpoce d’un ballon pogé eur un anneau (un cone).
® Chaque joueur de chaque quipe ect numéroté de 13 7. Une foic lec huméros atiribuée, demander aux joueure de ce mélanger.
® A I'appel de con numéto, le joueur court ramagger le ballon et vient ce placer dang le cerceau.

® Pondant ce tempe, lec auttes joueure de I'équipe viennent ce placer eur lec marques au col (Iattes, plots...), les ung derriére leg
qufres.

® Lo joueur appelé pagee succagcivement le ballon 4 chacun de cag parfenaireg qui le lui renvoie avant de ¢"accaoir.

® Dac qu'il a récupéré le ballon de con dernier partenaire, le joueur appelé va le repoger sur I'anneau (le eéne) pendant que son
équipe va ce replacer derriére ¢a ligne ; puie il rejoint trée vite con camp.

\0 Le premier dec 2 joueurs appelée revenu dang son camp matque le point pour gon équipe.
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® On peut ausei dicpocer I'équipe en cercle autour du lanceur.
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